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Begrepp

i) Tteration (svansrekursion) i1) Ackumulator i11) datatype-deklarationer

iv) Upprékningsdatatyper v) Rekursiva datatyper vi) option-datatypen

Ovningar
1

i) Skriv en icke-svansrekursiv funktion rovar: st ring—>string som dversitter en string
till rovarspraket. I rovarspraket dubblerar man varje konsonant och ldgger in ett “0” mellan
dubbletterna. Vokalerna lamnas oforiandrade. T.ex. blir “program” pa rovarspraket
“poprorogogroramom”. Du far anvénda funktionen i sVowel : char—>bool som returnerar
true om c dr en vokal. Skriv funktionsspecifikationer innan du skriver koden.

i1) Skriv en svansrekursiv version av samma funktion. Vilka dndringar behdver man gora i
funktionsspecifikationen?

i7i) Anropa bada funktionerna med stringen “hej”. Hur ser det delvis beriknade uttrycket ut nér
man nar basfallet i de olika versionerna?

2.
Betrakta nedanstaende datatyper:

datatype flavour = Sweet | Sour | Bitter;

datatype fruitNVeg =
Vegetable of stringxreal | Fruit of stringxrealxflavour;

Varje frukt och gronsak har ett namn och en vikt. Frukterna har dessutom en smak. Skriv intern
dokumentation till datatypen fruitNveg.



3.
Implementera foljande funktioner (med funktionsspecifikationer) till datatypen fruitNveg:

i) getWeight (1) : fruitNVeg list->real, som beridknar den totala vikten av alla
frukter och gronsaker i listan 1

i) getVegetables (1) :fruitNVeg list->fruitNVeg list, som returnerar alla
gronsaker 1 listan 1

zm) filterFlavour (l, f):fruitNVeg listxflavour->fruitNVeg list som
returnerar en ny lista med alla frukter fran 1 som har smaken f.

4.
Utga fran nedanstaende datatypsdeklaration

datatype "a tree = Tree of 'ax('a tree) list;

och skriv en funktion distance (v, t):’ax(’a tree)->int option som returnerar
avstandet fran roten i tradet t till noden med virdet v (alla viarden i t kan antas vara unika).
Avstandet ska vara taggat med SOME. Om det inte finns nagon nod med virdet v skall NONE
returneras.

5.

Skriv ett program (med komplett intern dokumentation) med ldmpliga datatyper som kan avgora
utgangen i en omgang sten-sax-pase. Reglerna i spelet &r att sten slar sax, sax slar pase och pase
slar sten. Tva lika hiander blir oavgjort.

6.

Skriv en svansrekursiv funktion truthDistance (1) :bool list->int list som
berdknar en lista med avstanden fran varje forekomst av t rue till nista likadana virde. Till
exempel ska listan [false, true, false, false, true, false, true, true]
berdknas till [2,1,07.

*7,

Eftersom alla element i en lista i ML maste vara av samma typ far man till exempel inte skriva ett
uttryck som ser ut sa har: [1,2, [3,4,[1,2,3]1]1,3]. Skriv en datatyp ' a nested for att
representera sadana listor (ddr varje element &r ett virde eller en lista av sadana virden). Notera

att man fortfarande inte kommer kunna skriva néstlade listor med klamrar.
Skriv sedan en funktion flatten (1) :"a nested->’a list som tar en nistlad lista och

plattar till den, alltsa “tar bort” alla listklamrar utom de yttersta. Ett anrop till f1atten med den
nistlade listan ovan ska ge resultatet [1,2,3,4,1,2, 3, 3].

Lyckatill!



