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1 Repetition

a) Vad menas generellt med abstraktion?

b) Beskriv innebörden av följande former av abstraktion och ge exempel:

• Definitionsabstraktion

• Funktionsabstraktion

• Dataabstraktion

2 Gamla tentauppgifter

a) Skriv en högre ordningens funktion alternate, som tar som argument en funktion
av tv̊a argument, f, och tv̊a listor, a och b. Om a=[a1,a2,...] och b=[b1,b2,...]

s̊a skall värdet av alternate vara en lista [x1,x2,...] där varje element xi väljs fr̊an
antingen ai eller bi beroende p̊a om f(ai,bi) är sant eller falskt. (fr̊an 041222)

Exempel: alternate(op <, [1,4,5,10],[2,3,8,4]) = [1,3,5,4]

b) En enkel databas (tabell) är lagrad p̊a en fil. Filen inneh̊aller omväxlande rader med
nycklar och tabellvärden. Det tabellvärde som hör till en viss nyckel ligger i raden
efter nyckeln.

Skriv en funktion searchFile med tv̊a argument file och key, där file är namnet
p̊a filen och key är nyckeln som du skall söka efter (en sträng). Om nyckeln hittas
skall värdet av funktionen vara SOME s, där s är tabellvärdet - annars NONE.

Du måste jämföra nycklarna allteftersom du läser filen. Du f̊ar allts̊a inte t.ex. läsa
in hela filens inneh̊all till en lista först och därefter söka i listan. Du måste ocks̊a se
till att du stänger alla strömmar som du öppnar. (fr̊an 021211)



c) Koda en abstrakt datatyp ’a queue som representerar en kö. En kö är en datas-
truktur där man kan lagra och hämta data. Data hämtas ut i samma ordning som
de lagras. Data som lagras hamnar allts̊a sist i kön och kan inte hämtas ut igen
innan det kommit först i kön genom att allt data som lagrats tidigare har hämtats
ut. Här ger jag bara en kortfattad beskrivning av vad funktionerna skall göra. Du
f̊ar själv skriva fullständiga specifikationer. (fr̊an 041222)

• makeQueue() : unit -> ’a queue

Skapar en tom kö.

• pushQueue(x, q) : ’a*’a queue -> ’a queue

Lägger objektet x sist i kön.

• getQueue q : ’a queue -> ’a

Hämtar det första elementet i kön.

• popQueue q : ’a queue -> ’a queue

Kastar bort det första elementet i kön. Övriga element flyttas upp s̊a att andra
elementet (om det finns n̊agot) blir först.

• isEmptyQueue q : ’a queue -> bool

Talar om ifall kön är tom.



3 Begrepp - repetition

• Abstrakt Datatyp

• Ackumulator

• Anonym funktion

• Argument

• Array

• Basfall

• Defensiv programmering

• Funktion

• Högre ordningens funktion

• Identifierare

• Imperativ Programmering

• Invariant

• Iteration (Svansrekursion)

• Konstruktor (Tag/Etikett)

• Lista

• Mönstermatchning

• Nyckel

• Polymorf typ

• Postcondition

• Precondition

• Predikat

• Primitiv

• Referens

• Rekursion

• Rekursionsvariant

• Returvärde

• Selektor

• Sidoeffekt

• Ström

• Taggad datatyp

• Terminering

• Tupel

• Typ

• Undantag (Exception)

• Uppräkningstyp

• Uttryck

• Värde


