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1 Begrepp

Vad betyder begreppen? Beskriv och ge exempel!

a) Uppräkningstyp

b) Taggad datatyp

c) Konstruktor (Tag/Etikett)

2 Övningar

a) Varför är det bra att kunna definiera egna datatyper? Ge exempel!

b) Vad är fördelerna/nackdelarna med type och datatype?

Antag att du har definierat följande datatyper i SML:

datatype format = Kassett | CD | DVD | MP3
datatype title = Title of string
datatype genre = Dansband | Pop | Klassiskt | Disco | Progressive
datatype rating = Bra | Kass
datatype album = Album of format*title*genre
datatype collection = Coll of album list

Skriv SML-funktioner enligt specifikationerna:

c) getTitle(a) : album -> string. Returnerar titeln hos a som sträng.

d) rateAlbum(a) : album -> rating. Returnerar Kass om a är Dansband eller Klassiskt,
annars returneras Bra.

e) countCD(c) : collection -> int. Returnerar antalet CD-skivor i c.

f) braFilter(c) : collection -> collection. Returnerar alla Bra album i c

g) singleGenre(c) : collection -> bool. Returnerar true om alla album i c är av sam-
ma genre.


