int * ip;

int i;

Uttryck Typ Varde

ip int * Pekare till ett heltal

*ip int Det heltal pekaren pekar pa

&ip int ** Pekare till pekare till heltal

&1 int * Pekare till heltal

i int Heltal

*&1i int Heltal (avrefererar adressen till i = kommer tillbaka till i)
ip = &i /* ip pekar pa i */
i = *ip; /* las av vardet pa det ip pekar pa */
*ip = i; /* satt vardet pa det ip pekar pa */
ip = NULL; /* ip pekar inte pa nagot */

char * cp; /* Pekare till teckenstrang, inget minne allokerat */

int n;

Uttryck Typ Véarde

cp char * Pekare till strang (eller bara ett tecken, analogt med int * ovan)

*cp char Forsta tecknet i strdngen.

&cp char ** Pekare till pekare till strang.

cp+n char * Pekare till n:te tecknet i strdngen

&cpl[n] char * Pekare till n:te tecknet i strangen

cpln] char n:te tecket i strdngen

*(cp+n) char n:te tecknet i strdngen

cp++ char * stega fram pekaren till ndsta tecken

cp = malloc( storlek * sizeof(char));

while( *cp = *\0” )

Ccp++;

for(n=0; n<storlek-1; n++) /* stoppa in ’a’

cp[n] = "a’;
cp[n] = °\0~”;

scanf("'%s",cp);

printf("'%s",cp);

/* allokera storlek tecken */

/* hitta slutet pa strangen */

i hela strangen */
/* glom inte avslutningsmarkering */
/* las in till strang fran tangentbord */

/* OBS! Inget ”&” innan cp: cp ar en pekare */
/* skriv ut strang */




char cv[20]; /* Vektor av tecken: strang av fix langd. */
int n; /* Strangen allokerad, ingen malloc kravs */
Uttryck Typ Varde
cv char * Pekare till strangen (adress till férsta tecknet)
*cv char Forsta tecknet i strangen.
&cv char * Pekare till strdng: special fall!
cv+n char * Pekare till n:te tecknet i strangen
&cv[n] char * Pekare till n:te tecknet i strangen
cv[n] char n:te tecket i strdngen
*(cv+n) char n:te tecknet i strdngen
Cv+ Far man inte gora!
char * cp;
cp = cv; /* OK */
cp = &cv; /* samma sak */
*cp = cv[0]; /* kopiera fran vektor till utpekad strang */

scanf("'%s",cv);

printf("'%s',cv);

/* las in fran tangentbord till strang */
/* cv ar inte pekare, men konverteras automatiskt */
/* skriv ut strang */

void foo( char s[] ); /* teckenvektor som parameter till funktion */
Uttryck Typ Varde

S char * Pekare till strdngen (adress till forsta tecknet)

*s char Forsta tecknet i strangen.

&s char ** Pekare till pekare till stréng. Inte samma som for char s[20]!!!
s+n char * Pekare till n:te tecknet i strdngen

&s[n] char * Pekare till n:te tecknet i strdngen

s[n] char n:te tecket i strdngen

*(s+n) char n:te tecknet i strdngen

S++ Far man inte gora!

void print_string(char s[])

{
int i = 0;
while( s[i] '= °\0” )
{
putchar(s[i]); /* skriv ut n:te tecket i strangen */
i++;
¥
by
return s; /* skickar tillbaks pekare till strangen */

return &s;

/* skickar tillbaks adressen till lokala variabeln s */




/* lankad lista av structar */

struct book {

char title[40];
long int isbn;
struct book * next; /* pekare till nasta bok i listan */
};
struct book b; /* bokvariabel */
struct book  *bp; /* pekare till bok */
Uttryck Typ Vérde
b struct book En bok
&b struct book Pekare till boken b
bp struct book Pekare till en bok
*bp struct book En bok
b.isbn long int Ett falt i boken b
bp->isbn long int Ett falt i den bok som bp pekar pa
(*bp) . isbn long int Ett falt i den bok som bp pekar p&. Samma som bp->isbn
bp->next struct book Pekare till ndsta bok i listan
&(bp->isbn) long int * Pekare till faltet i isbn i den bok bp pekar pa
bp->next->next | struct book * Nésta boks pekare till boken efter den

struct book b2;
struct book *bp2; /* pekare till bok */

bp = NULL; /* bp pekar inte pa nagot */

bp = malloc(sizeof(struct book)); /* skapa ny bok, bp pekar */
b2 = b; /* kopiera hela innehdllet i b till bl */

*bp = b; /* kopiera hela innehdllet i b dit bp pekar */

b = b->next; /* ga till nasta bok */

b->isbn = 15; /* satt varde i utpekad bok */

printf("'%s”,bp->title); /* skriv ut titeln */
scanf("'%d",&(bp->isbn)); /* las in till isbn i den bok bp pekar pa */
scanf('%s",bp->title); /* jamfor fallet for cp och cv ovan */

bp2 = bp; /* bp och bp2 pekar pa samma bok */
bp2->isbn = 20; /* andrar i boken: aven bp->isbn a&ndras */
bp->next = NULL; /* andrar ocksa bp2->next */




