Olika satt att kora Python

Interactive mode

| Thonny ar tva fonster aktiva. | det nedre
fonstret (Python Shell) skrivs promptern
>>>

Detta innebar att den s.k. Python
Interpretatorn (tolkaren) ar beredd att ta
emot instruktioner (satser). Man skriver
instruktionerna en i taget, trycker pa
return/enter. Python tolkar instruktionen
och utfér den direkt. Resultat syns pa
nasta rad.

Shell

Script mode, har
skriver vi program
(python-satser)
som sparas i filer.

Interactive mode,
har skriver vi
enstaka satser
som utfors direkt




Shell

3>
>
3>
3>
3>
»3» X = 5

;}} X ‘-~"“--.______---/f ™

>>> print('He] )< .
resultatet av _ skriver man en
—— HI'::|

varje >>> X = X + 1&/ Instruktion.
instruktion v> print( xe' . x) - /

>
\H: e

>>> 4 {Pythons interpretator vantar pa nasta instruktion. ]

Detta satt att anvanda Python fungerar som en raknedosa/kalkylator.



Script Mode

Har lagger man instruktionerna (satserna) i en fil och later Python
(interpretatorn) lasa filen samt utfGra satserna. "Man kér scriptet”

X = 4

x = 13 + x
print ('x=",
print ('Hej ")

X)

Python
Interpretatorn

|

Fil med Pythonsatser (script)

FOrdelen med script mode ar att satserna finns i en fil och finns kvar

KOr scriptet

Resultat

nar man skall kéra dem en annan gang eller nar man vill a&ndra
programmet. Filerna far efternamnet .py




| Thonny ser det ut sa har:
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Device Tools Help

Shell
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x = 4
x =13 +x T
print('x=", x) = T~
print("Hej’') T

>

Notera fargkodningen av tecken | pythonkoden.

Interactive vs Script mode (Torsten Andersson, IT-inst, Uppsala
Universitet)



IDE
Ar ett program (programmeringsmiljo) som underlattar att skriva program, kora
dem och hitta fel i programmen. IDE = Integrated Development Environment.

Det finns ett flertal IDE:er att valja pa. Se kurshemsidan pa sidan "Litteratur och
lankar”



