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Konverteringar från tal till String

Några olika sätt:

I Genom konkatenering med en sträng. Exempel:

int x = 12;
String s = "" + x;

I Med hjälp av metoden String.valueOf(x) där x är av någon primitiv
datatyp.

I Med metoden String.format. Exempel:

String s = String.format("%5.2f \t %9.6f \t %12d",
Math.PI, Math.E, 42);
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Konvertering från String till tal

I Kan (bl a) göras med hjälp av parsemetoderna i omslagsklasserna.
Exempel:

double d = Double.parseDouble("2.5");

Kan naturligtvis bli fel: NumberFormatException

I Kan också göras med klassen Scanner. Exempel:

Scanner sc = new Scanner("13 3.5 12");
sc.useLocale(Locale.US);
System.out.println(sc.nextInt()); // Skriver 13
System.out.println(sc.nextDouble()); // Skriver 3.5
System.out.println(sc.nextInt()); // Skriver 12

Finns stort antal andra klasser som kan användas för detta ändamål!
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Programs hantering av fel

Vad ska koden göra om den får en ”omöjlig” uppgift?

Exempel: public class Measurements {
private double[] storage;
private int stored;

public Measurements(int max) {
storage = new double[max];

}
...

}

Vad händer nu om vi gör

Measurements m = new Measurements(n);

där n råkar vara negativt eller 0? DrJava
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Programs hantering av fel

Vi får alltså ett avbrott med felutskrift vilket är bra.

Programmet skulle kunna fixa felet genom att inte bry sig om storleken om
den är illegal och sätta någon legal storlek.

Till exempel:

public Measurements(int max) {
if (max <= 0) {

max = 10;
}
storage = new double[max];

}

Är det bra att göra så?

(25 februari 2019 – F5 5 )



Är det bra att låta konstruktorn fixa felet?

Inte självklart!

Att skicka in ett omöjligt värde i konstruktorn tyder antingen på

I att man är helt ute och cyklar eller
I att man har en variabel som man tror innehåller något men som

egentligen innehåller något annat.

Om man låter koden fixa felet bör man åtminstone ge en varningsutskrift!
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Värre fel!

Fel som resulterar i felaktigt utan felmeddelande!

Metoden get: public double get(int index) {
return storage[index];

}

Om man anropar med ett negativt värde eller ett värde större än
storage.length så får man ett IndexOutOfBoundsException
men om man anropar met ett värde större än eller lika med stored och
mindre än storage.length så får man inget felmeddelande utan bara ett
felaktigt resultat (troligen 0).
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Hur ska programmet slå larm i ett sådant fall?

I Felutskrift:
System.out.println("..."):

I använda assert:
assert index < stored;

I kasta ett undantag
if (index >= stored) {

throw new RuntimeException("... ");
}

Undantag är det mest generella sättet!

Enligt specifikationerna ska ni utnyttja detta i både lektion 9 och 10.

Läs lite mer om detta i lektion 8!
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