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Vad skolan identifierat som viktigt

Forsta hur digitalisering paverkar individer och
samhalle

Anvanda och forsta digital teknik

Forhalla sig till medier och information pa ett kritiskt
och ansvarsfullt satt

Losa problem och omsatta idéer i handling pa ett
Kreativt satt med anvandning av digital teknik



i Programmeringens roll

 Programmering som ett pedagogiskt verktyg

« Skall anvandas for att lara sig det amne som
undervisas

 “Learn to code, Code to learn”



Vad ar programmering?

Computer programming is a process that leads from an
original formulation of a computing problem to executable
computer programs.

Programming involves activities such as analysis,
developing understanding, generating algorithms, ... , and
implementation (commonly referred to as coding) of
algorithms in a target programming language.

The purpose of programming is to find a sequence of
instructions that will automate performing a specific task or
solving a given problem.

Kélla: Wikipedia



Hur infors programmering?

« Lagstadiet
— Analog programmering
— Enklare visuell programmering

* Mellanstadiet
— Visuell programmering
— Programmering del av matematikamnet
— Tillampningar i manga amnen
— Enklare programmering i teknikamnet



Hur infors programmering?

 Hogstadiet
— Storst tyngd i amnet Matematik
 “Olika programmeringsmiljoer”
« Fokus pa programmering som ett verktyg
« Algoritmiskt tankande
— Styrning och reglering i amnet Teknik

« Gymnasiet
— Programmering finns som ett eget amne
— Ett av flera digitala verktyg i amnet Matematik
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Ar 4-6:

Datorns delar och deras funktioner
Datornatverk

Enklare elektroniska konstruktioner

Styra egna konstruktioner med programmering
Sakerhet vid teknikanvandning, avlyssning

Hur teknik forandrar forutsattningar for yrken och
inom alla samhallsomraden



Hur programmerar man®?

Programmering ar problemlosning
— Problem =» Strategi =» Losning = Kod

Den vanligaste formen av programmering ar imperativ
— Ett program ar en sekvens av entydiga instruktioner
— Det finns en begransad mangd instruktioner

Det finns manga olika programmeringsmiljoer
— Med gemensamma principer och instruktioner



Innehall i Teknik (forts.)
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Styrning och reglering

Samverkan mellan mekanisk och digital teknik
Tekniska losningar inom IKT

Elektroniska losningar som kan programmeras

Ritningar och simuleringar som stod i utvecklingsprocess
Fordelar, risker och begransningar med Internet
Samspel mellan manniska och teknik

Lagring och skydd av data



~==  Vad forvantas grundskolan ge?
Grundlaggande koncept

— Sekvens, Alternativ, Repetition, Abstraktioner

— Variabler, algoritmer, listor, datatyper

Erfarenhet av en visuell programmeringsmiljo

Erfarenhet av en textbaserad programmeringsmiljo

Traning i centrala fardigheter
— Formaga att bryta ner en process till enskilda steg

Kunna lasa och forsta ett enkelt och valskrivet program
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Flashing Heart Smiley Buttons Coin Flipper Love Meter Rock Paper Scissors Magic Button Trick
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Banana keyboard Guitar Watch Inchworm Milk Carton Robot
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Kitronik RC car hack Timing gates Soil Moisture Plant Watering
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Reaction Time States of Matter Compass Telegraph Karel the LED



